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01 English

Product Overview

1. Magnetic upper cover 4. Stand
2. Indicator light 5. Footpad
3. Knob 6. Side light bar



5 Groups of Built-in Game Lighting Effects
Please note that the black dots indicating lighting effects are for reference only.
1. Game Mode 1 (FN + 1), Lighton: W, A, S, D, ,{ , <, >

2. Game Mode 2 (FN + 2), Lighton : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB,Q, W, E,R,A, S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, Space




Game Mode 3 (FN + 3), Lighton: ESC, ~,1,2,3,4,5, TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F, G,
V, B, CTRL-L, Space

Game Mode 4 (FN + 4) (by default), Lighton: W, A, S, D, ,{ , «, >
Game Mode 5 (FN + 5) (by default), Lighton: W, A, S,D,t ,1 , «, >




Instructions for Modifying & Recording

Modify Game Lighting Effects:
1. Press FN + 4~5 to select the key position for modifying the game lighting effects.

2. Press FN + SCRLK indicator light to flash to enter the game lighting effect modification, the
modified key will always be on.

3. After the modification is completed, press FN + SCRLK to save the recording.

Record Commands for Key Macro:

F1~F5 contains G-KEY function for recording commands.

1. Press FN + PAUSE to enter the recording mode.

2. Other keys are off and only F1~F5 flashes. Keys with macro functions recorded are always
on.

3. Then press F1~F5 to select the position. The selected position button is always on. Start
recording. You can record up to 10 keys each time. (If you press more than 10 keys, it will
be automatically saved when you press the 11th key).

4. After recording, press FN + PAUSE to save.

If F1~F5 has a macro function set, you need to lock the win key (game mode) and press it
directly. The macro function will be executed directly. If the win key is not locked, it is the
F1~F5 function.

FN Combination Functions

Shortcut Key Function
FN +F1 CD
FN + F2 Volume down
FN+F3 Volume up
FN + F4 Mute
FN +F5 Stop
FN +F6 Previous Track
FN +F7 Play/ Pause
FN +F8 Next Track
FN +F9 Email
FN + F10 IE
FN +F11 Computer
FN +F12 Calculator




FN + WIN-L WIN Lock
FN + DEL Lighting effect switch (Loop)
FN+X Lighting On/ Off
FN + PRTSC Knob lighting effect switch
FN + INS Side lighting color switch
FN + PGUP Increase lighting brightness
FN + PGDN Decrease lighting brightness
FN + HOME Increase lighting speed
FN + END Decrease lighting speed

% For more information, please visit MS| official website.
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1. WREE 4. MR
2. EBRE 5. W&
3. hEsh 6. fIE



TP B R SRR
FRERIEAARNTIRERERSE,
1. PERAE 1 (FN + 1), 588 : W, A, S, D11, «, >

i

2. BB 2 (FN +2), 588 1 ESC,1,2,3,4,5,TAB,Q, W, E,R, A, S, D, F, G, SHIFT-L,
CTRL-L, ZH&




R 3 (FN +3), 588 : ESC,~,1,2,3,4,5,TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F,G,V, B,
CTRL-L, ZH&

3.

4. BEEER 4 (FN + 4) (FERR), =& : W, A, S, D, 1,1, «,
5. PR 5 (FN + 5) (FERR), 5o : W, A, S,D,1 i, «, >

]n}

2§
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kBRI RA X

1S TR K

1. HEFN + 4~5 BB RS A B BT,

2. ZFN+SCRLK# , ERBHKAMNEABRRER , BUTHEREERS.

3. EHETME , BIZFN + SCRLK#F UL,

HRESRES:

F1~F5 BEG-KEYIhAE A AR RIES .

1. HFN + PAUSE# A SRS R,

2. WEHMIREER , RAFI~-FSEE%. ERRERNERERR.

3. RFI~-FSRELERENRE  BHRNREERT | LSNERKER, SRS THER0
BIRBES, (ELNZRBESEBIOME , HRISEN  RROSABETHET. )

4. $BBTH% , BIRFN + PAUSER#EFES.

EHEWINE (EEER ) HRET , RTEREEEDENF1~F5 , AIGEERBZY
Be, BERHEWINE , RIBFRF1~FSHITNEE.

FN {H&#Thae

i Thae
FN + F1 EZ08
FN + F2 RESE
FN +F3 BHEE
FN +F4 =

FN +F5 it

FN + F6 -5
FN +F7 B BE
FN +F8 T-&
FN + F9 B
FN +F10 BT
FN +F11 A
FN +F12 NEE




FN + WIN-L Windows $H7E
FN + DEL BREX R (ER)
FN + X &5/ B3
FN + PRTSC HESR A LD
FN + INS R R Y R S $R
FN + PGUP IR KT
FN + PGDN FRARE X E
FN + HOME 0B SR EE
FN + END PRI ROR B

XNMBEEESERAL , FE MSI EHMEH
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1. WMLES 4. X
2. BRI 5. &
3. HEHR 6. Mm%



5 AR EHFRLTH
WER , FIRIT RN EAXEsE,
1. B 1 (FN + 1), SBATRZ : W, A, S, D, 1,1, «, >

2. R 2 (FN + 2), FAT#42 : ESC,1,2,3,4,5,TAB,Q, W, E,R, A, S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, 224§

‘IP‘ CUEE ) BT MMUMHMEMJJI
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HeAER 3 (FN + 3), FITHAML : ESC,~, 1,2,3,4,5 TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F,G,V,
B, CTRL-L, Z#&

HEHAER 4 (FN+4) (BRIAVBRT ) |, THTRA W, A S, Dt L, «, >
B 5 (FN +5) (BRIAMERT ) |, SiTRM : W, A S, Dt 1, «, >
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1SR SR HRIFIEA

K&Wﬁﬁﬁ
BT PN + 4~5 BB EEREMRT ML,

2. T FN + SCRLK EABMIT RIERER . ERITHFMANG , REANRRLRFESR
RS,

3. REBBE , BIRIET FN + SCRLK RIFRE.

RERGSTEHIHA

F1~F5 A EHSTEIEER (G-KEY).

1. T FN + PAUSE # AZHIHER,

2. HRRITEX , X F1~F5 NiF. EXHEIDENRBRIEER.

3. BT FI~F5 B FMHE. WETHRRBRIEER, FHRE. SRESUFH 10 MR
RIgE, (BI10 8, £ 11 RRBEEIRE) .

4. FTEFHE , BT FN + PAUSE R1F1RE,
Y F1~F5 BIRBEINEER , FAYE Win & (BEXER ) EER TR F1~F5 BIAH1T
RS, BWENEERT. B Win BREE , & FI~F5 FRITRAIE,

FN A& TheE

Rig Thie
FN +F1 cD

FN +F2 fREEE
FN +F3 REE

FN + F4 BE

FN +F5 Fik

FN + F6 L—EdhE
FN +F7 BRI EE
FN +F8 T-&H#A
FN + F9 BT ERH
FN +F10 IE 3 S5 8%
FN +F11 BB X
FN +F12 P




FN + WIN-L WIN 81
FN + DEL TR (&R )
FN + X 1T FF 1%
FN + PRTSC HESRAT R
FN + INS MBAT KB iR
FN + PGUP BT T
FN + PGDN PRI M2
FN + HOME HEANKT ROEE
FN + END FRARLT ROREE

X BTHREZREL , HihE MSI BAME.
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1. RIZXYNRYTHN— 4. RZVKR
2. AVT—XLED 5. 7Y KNy R
3. /7 6. H4 RS/ KN—
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5N —LLEDE— RZEH
BUAOERA ATLET,
1. F—LEF—RIFN+ )RITF— W, A, S, D, t. I, «,

2. S—AE—R2FN+2)T+—ESC. 1, 2, 3, 4, 5
. TAB, Q. W, E. R, A, S, D, F, G, ZSHIFT, £CTRL, AX—2ZA

Wﬁ ﬂmJLMMMMﬂu&MWMHmﬂﬂMNJ

19



F—LE— K3(FN + 3) T F—: ESC, ~. 1. 2, 3. 4. 5
. TAB, Q. W, E. P, A, S, D. F. G. V. B, ZCTRL, AR—2A

P —BE— RAFN+4)(F 7 4L N)EITHF— W, A, S, D, 1, L, <, »
F—LE—REFEN+5)(F7 4L R)RTF— W, A, S, D, 1. L, «, >
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NAZIAL XERTFOFIE

T —LLEDE— ROAARIA XFE
1. FN+4~5%—%#HL T, I7I VR EEBELEVF—LBERBRLET,

2. FN+SCRIK¥F—%#L T, I7IVRNDARIAXE-—RELAWET, 1 0I7—a
KEL, DAEIA AL EF—BERRITRELCEYET,
3. ZE#. FN+SCRLKF—Z#L T, BRERFLET,

F—IY U OOREESE:

FI~F5F¥—(Clk, O RETRTDLHOG-KEYHEEN HEREhTLET,

1. FN+PAUSEF¥F—%#L T, BRE—RICAWET,

2. fEOF—BFEMLEN, FINFSF—OHARBMLET, YNIVOMBEFERELEF—RBE
BFRUTREBIC B ET,

3. FI~F5%—%#L T, BELLEVF—UBEBRLET., BRL X —FEFUTREIC
BYET, TREFBLET, 1BORETHRRI0F—LTANTEETT, (1M1F—BT
BHEREFENET ).

4. FN+PAUSEx—%#L T, BREREFLET.
FI~F5F—ICY VORI REENTVBHE, WinF—20OY (F—LE—R)LT
ASFE, YIVANEBERTENET, WinF—AOY 7chTLEVEE, BED
FI~F5#gEE LTBIEL £,

FNF—0HHEDHE st

aA—RAY hF— HEE
FN +F1 cD
FN +F2 FRAVY
FN +F3 EETYTY
FN + F4 Ta—hk
FN+F5 =1k
FN +F6 BONSY Y
FN +F7 BE —KFLE
FN +F8 ROKNZY Y
FN +F9 EX—)L
FN +F10 IE
FN + F11 PC
FN +F12 FHE#




FN + ZEWIN WINO Y &
FN + DEL I7TYMIEUL—7)
FN +X ST/ SHET
FN + PRTSC J7OI7 IO RIE
FN +INS Y4 RRUTBE
FN + PGUP RITEEE LD
FN + PGDN RITBEZTFS
FN + HOME SATAVIDEREE LS D
FN + END SATA VT DREETHS

XEBEL < [EMSIARWebH 1 N EBBL T EE L,




1. OFZUIE! A
2. EANS
3. LH

7




2. HY 2= 2 (FN+2), € 747| :ESC, 1,2, 3,4,5, TAB, Q,W,E,R,A, S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, Space
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HY 2= 3 (FN+3), 8 747|: ESC,~,1,2,3,4,5, TAB, Q,W,E,P,A,S,D,F,G,V,
B, CTRL-L, Space

HY BE 4 (FN +4) (7IBEU2E), 8 747]: W,A,S,D,t 1, <, >
HY ZE5(FN+5) (Z7I2U2E), 8 747]: W,A,S,D,1 1, «, >

wf[+of]ie
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=R x|

e

1. FN+4~58 S2{ AU = S8 +HE 7| 9IxIE MM,

2. FN+SCRLKE 3 /I 2 51t HES AIESIMR. EAISO| Zto|n, HEE 7=
A& 74 U&Lch

3. #Ho| #ZE|HFN + SCRLKE 52 538 ME&ch

7| {3 20f chet H™H 7|5:

F1~F50= BHS 535t7| 9I8t G-KEY 7|50| £0{ Ql&Lch

1. FN+PAUSEE =21 58 ZEZ so{ZLch

2. CFE 7l= MM 11 F1~F58 ZetelLich oHa 2 7|50 718 E 7|s &4 74K A&Lich

3. I OIS FI~F58 =21 fIXIE MM, MEIE QIR HE2 84 74K Y&Lich
=22 AEELCH 3 Holl 20 10712 7|18 =38 4= Ql&LIch (1071 o4 o] 7|18
FEE ER, 1MW 712 FE M RS2 2 MEELCH)

4. =3} ¥ FN+PAUSEE =2 K& sHAIR.

5. F1~F50] 132 7|50| dEE/o] Q= B2, Win 7I(HIY 2E)E &1 ZY sedok
gLich o3 2 g Y M™ELICH Win 7|7F &7 UX| o™ F1~F5 7|5 Lich

FN =& 7|5

4>
¥
ol
o

X

e

B 7| 715
FN +F1 cD

FN +F2 EE O

FN +F3 28 d

FN + F4 SAH

FN +F5 x|

FN +F6 o E=4

FN +F7 A/ LAIBR|
FN +F8 chg £

FN +F9 Email

FN +F10 IE

FN +F11 L H#FE

FN +F12 H#7|




FN + WIN-L WIN Lock
FN + DEL ZH &3 AQ|%| (Loop)
FN + X =% 7{7)/ 7|
FN + PRTSC H I 0 AQR
FN + INS AO|E =T MA AQIR|
FN + PGUP stEd 8| B4
FN + PGDN st ey 2 A
FN + HOME ZE LT 5%
FN + END THEZ AL

X AHMIEH LIS 2 MSI 34 YAOIEE YESIMR.




06 Bahasa Indonesia

Mengenal Produk

1. Penutup atas magnetik 4. Dudukan
2. Lampu indikator 5. Bantalan
3. Kenop 6. Bilah lampu samping

28



5 Kelompok Efek Pencahayaan Game Bawaan

Harap perhatikan bahwa titik-titik hitam yang menunjukkan efek pencahayaan hanya untuk
referensi.

1. Mode Game 1 (FN + 1), Lampu nyala: W, A, S,D,t i, <, -

2. Game Mode 2 (FN + 2), Lampu nyala : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB,Q,W,E,R, A, S,D, F,
G, SHIFT-L, CTRL-L, Spasi

29



3. Mode Game 3 (FN + 3), Lampu nyala: ESC,~, 1,2,3,4,5 TAB,Q, W,E,P,A, S, D,
F,G,V, B, CTRL-L, Spasi

L
7 VU:LEK*TW?”UTW i

!

ZL[/[

4. Mode Game 4 (FN + 4) (secara default), Lampu nyala: W, A, S, D,t ,{ , <, >
5. Mode Game 5 (FN + 5) (secara default), Lampu nyala: W, A, S,D,t ,{, <, —

30



Petunjuk untuk Memodifikasi & Merekam
Ubah Efek Pencahayaan Game:

1.

3.

Tekan FN + 4~5 untuk memilih posisi tombol untuk memodifikasi efek pencahayaan
permainan.

Tekan FN + SCRLK lampu indikator akan berkedip untuk memasuki modifikasi efek
pencahayaan permainan, tombol yang dimodifikasi akan selalu aktif.

Setelah modifikasi selesai, tekan FN + SCRLK untuk menyimpan rekaman.

Perintah Rekam untuk Tombol Makro:
F1~F5 berisi fungsi G-KEY untuk merekam perintah.

1.
2.

Tekan FN + PAUSE untuk masuk ke mode perekaman.

Tombol lainnya mati dan hanya F1~F5 yang berkedip. Tombol dengan fungsi makro yang
terekam selalu aktif.

Lalu tekan F1~F5 untuk memilih posisi. Tombol posisi yang dipilih selalu aktif. Mulai
merekam. Anda dapat merekam hingga 10 kunci setiap kalinya. (Jika Anda menekan lebih
dari 10 tombol, maka akan otomatis tersimpan saat Anda menekan tombol ke-11).
Setelah merekam, tekan FN + PAUSE untuk menyimpan.

Jika F1~F5 memiliki fungsi makro yang ditetapkan, Anda perlu mengunci tombol win
(mode permainan) dan menekannya secara langsung. Fungsi makro akan dieksekusi
secara langsung. Jika tombol win tidak terkunci, maka fungsinya adalah F1~F5.

Fungsi Kombinasi FN

Tombol Pintasan Fungsi
FN +F1 CD
FN +F2 Memperkecil volume
FN +F3 Memperbesar volume
FN + F4 Senyapkan
FN +F5 Hentikan
FN +F6 Trek Sebelumnya
FN +F7 Putar/ Jeda
FN +F8 Trek Berikutnya
FN +F9 Email
FN + F10 IE
FN +F11 Komputer
FN +F12 Kalkulator




FN + WIN-L WIN Lock
FN + DEL Sakelar efek pencahayaan (Loop)
FN+ X Lampu Hidup/Mati
FN + PRTSC Sakelar efek pencahayaan kenop
FN + INS Sakelar warna lampu samping
FN + PGUP Meningkatkan kecerahan Ipencahayaan
FN + PGDN Kurangi kecerahan pencahayaan
FN + HOME Meningkatkan kecepatan pencahayaan
FN + END Kurangi kecepatan pencahayaan

% Untuk informasi selengkapnya, silakan kunjungi situs web resmi MSI.




07 Tiéng Viét

Téng quan san pham

1. Nép trén c6 nam cham 4. Gia do
2. Deén bao 5. Chandé
3. NUm xoay 6. Thanh dén bén

33



5 Ché dd dén choi game tich hop san
Lwu y réng cac chdm den hién thi hiéu (rng anh sang chi mang tinh tham khao.
1. Ché d6 choi game 1 (FN + 1), Pénsang: W,A, S,D,1,|, <, —

Bl eee

2. Ché d6 choi game 2 (FN +2), Bén sang : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E,R,A, S, D, F,
G, SHIFT-L, CTRL-L, D4u cach

n S

Al
Al
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3. Ché do choigame 3 (FN + 3), Dén sang : ESC, ~, 1,2, 3, 4,5, TAB, Q, W, E, P,A, S,
D, F, G,V, B, CTRL-L, D4u c4ch

Iﬂmﬂﬂﬂﬂﬂllﬂﬂﬂﬂﬂ_ﬂl_ﬂ\ﬂm_ﬂﬂ ﬁm

4. Ché d6 choi game 4 (FN + 4) (mac dinh), Dén sang : W, A, S,D,1,| , <, —
Ché do choi game 5 (FN + 5) (mé&c dinh), Dén sang : W, A, S, D,1,] , —, —

35



Hwéng dan Tuy chinh & Ghi lai

Tuy chinh hiéu trng dén choi game:

1. Nhén FN + 4~5 dé& chon vj tri phim can chinh hig¢u ¢ng dén choi game.

2. Nhén FN + SCRLK, dén bao s& nh&p nhay d& vao ché dé chinh stra hiéu (ng dén, cac
phim dwoc chinh sira sé& hién thi sang lién tuc.

3. Sau khi hoan tét, nhén lai FN + SCRLK dé luu thay déi.

Ghi Iénh Macro cho phim:

Phim F1~F5 hd tro chirc nang G-KEY dé ghi macro.

1. Nhén FN + PAUSE dé vao ché dé ghi macro.

2. Céac phim khac sé tat dén, riéng F1~F5 s& nhé&p nhay. Cac phim da dwoc ghi macro sé
sang lién tuc.

3. Nhan F1~F5 dé chon vj tri c&n ghi. Phim dwoc chon sé sang lién tuc. Bat dau ghi macro
. Ban ¢ thé ghi t6i da 10 phim méi Ian. Néu ban nhan qua 10 phim, hé thdng sé ty déng
Iy khi ban nhan phim tha 11.

4. Sau khi ghi xong, nh&n FN + PAUSE dé Iuu.
Néu F1~F5 da dwoc gan macro, ban can khéa phim Win (ché dé choi game) va nhén tryc
tiép . L&nh macro sé& dwoc kich hoat. Néu khong khoa phim Win, cac phim van hoat déng
v&i chirc nang mac dinh la F1~F5.

Cac chirc nang cua té hop phim FN

Phim tat Chtrc nang
FN +F1 CD

FN +F2 Giam am lwong
FN +F3 Tang am lwong
FN + F4 Tét tiéng

FN +F5 Dirng

FN + F6 Bai trwéc do

FN +F7 Phat/Tam dirng
FN +F8 Bai tiép theo
FN+F9 Email

FN +F10 IE

FN + F11 May tinh ca nhan
FN +F12 May tinh




FN + WIN-L Khda phim Windows

FN + DEL Chuyén di hiéu (ng dén (tudn hoan)
FN + X Bat/ T4t dén nén

FN + PRTSC Chuyén di higu (rng dén ctia nim xoay
FN + INS Chuyén dbi mau dén bén

FN + PGUP Tang do sang dén

FN + PGDN Giam do sang den

FN + HOME Tang téc d6 hiéu (rng dén
FN + END Giam tbc do higu tng dén

% Dé biét thém thang tin, vui ldong ghé tham trang web chinh thirc ctia MSI.




08 Frangais

Présentation du produit

1. Chassis supérieur magnétique 4. Support
2. Indicateur lumineux 5. Pied antidérapant
3. Bouton 6. Barre lumineuse latérale



Cinq groupes d’effets de rétroéclairage intégrés
pensés pour le jeu

Veuillez noter que les points noirs indiquent les touches rétroéclairées et sont donnés a titre de
référence seulement.
1. Mode Jeu 1 (FN + 1), touches rétroéclairées : W, A, S, D,t , 1 , «

2. Mode Jeu 2 (FN + 2), touches rétroéclairées : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W,E, R, A, S,
D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, Space

l\l-ll-l\l il

——e——Je——
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3. Mode Jeu 3 (FN + 3), touches rétroéclairées : ESC, ~, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, P, A,
S,D,F,G,V, B, CTRL-L, Space

L
7 VU:LEK*TW?”UTW i

!

ZL[/[

4. Mode Jeu 4 (FN + 4) (par défaut), touches rétroéclairées : W, A, S, D,t ,{ , <, >
5. Mode Jeu 5 (FN + 5) (par défaut), touches rétroéclairées : W, A, S, D, 1 ,{ , <, >

40



Instructions pour la modification et I’enregistrement

Modifier les effets de rétroéclairage pensés pour le jeu :
1. Appuyez sur FN + 4~5 pour sélectionner la touche dont vous souhaiter modifier le

rétroéclairage.

2. Appuyez sur FN + SCRLK pour accéder a la modification des effets de rétroéclairage du
jeu. Le voyant clignotera et la touche modifiée restera allumée.
3. Une fois la modification terminée, appuyez sur FN + SCRLK pour sauvegarder la

modification.

Enregistrer des commandes sur les touches macro :
Les touches F1 & F5 contiennent la fonction G-KEY permettant I'enregistrement de

commandes.

1. Appuyez sur FN + PAUSE pour accéder au mode d’enregistrement.

2. Les autres touches sont éteintes et seules les touches F1~F5 clignotent. Les touches dont
les fonctions macro sont enregistrées sont toujours activées.

3. Appuyez ensuite sur une touche parmi les touches F1 a F5 pour sélectionner la position.
La touche de la position sélectionnée est toujours activée. Commencez I'enregistrement.
Vous pouvez enregistrer jusqu’a 10 touches a la fois (Si vous appuyez sur plus de 10
touches, I'enregistrement sera automatiquement sauvegardé lorsque vous appuyez sur la

11e touche).

4. Aprés I'enregistrement, appuyez sur FN + PAUSE pour sauvegarder.

Si les touches F1 a F5 sont dotées d’'une fonction macro, vous devez verrouiller la touche
Win (mode jeu) et appuyer directement sur cette touche. La fonction macro sera exécutée
directement. Si la touche Win n’est pas verrouillée, il s’agit de la fonction F1~F5.

Fonctions des combinaisons de touches FN

Raccourci clavier Fonction
FN +F1 CcD
FN +F2 Réduire le volume
FN +F3 Augmenter le volume
FN + F4 Sourdine
FN +F5 Arrét
FN + F6 Piste pécédente
FN +F7 Lecture/Pause
FN +F8 Piste suivante
FN+F9 E-mail
FN +F10 IE




FN +F11 Ordinateur

FN +F12 Calculatrice

FN + WIN-L Verrouillage Windows

FN + DEL Commutateur d’effet lumineux (boucle)

FN + X Rétroéclairage marche/arrét

FN + PRTSC Commutateur d’effet lumineux de la molette

FN + INS Commutateur de couleur du rétroéclairage latéral
FN + PGUP Augmenter la luminosité du rétroéclairage
FN + PGDN Diminuer la luminosité du rétroéclairage
FN + HOME Augmenter la vitesse du rétroéclairage

FN + END Diminuer la vitesse du rétroéclairage

X Pour plus d’information, veuillez consulter le site officiel MSI.




09 Espaiiol

Informacién general del producto

Base

4.

Tapa superior magnética
Indicador luminoso
Boton giratorio

1.

5. Almohadilla

2.

Barra de luz lateral

6.

3.
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5 grupos de efectos de iluminacién de juego
incorporados

Tenga en cuenta que los puntos negros que indican efectos luminosos son sélo de referencia.
1. Modo de juego 1 (FN + 1), Luz encendida : W, A, S, D,t ,{ , <, >

MQ

2. Modo de juego 2 (FN + 2), Luz encendida : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB,Q, W, E, R, A, S, D,
F, G, SHIFT-L, CTRL-L, Espacio




3. Modo de juego 3 (FN + 3), Luz encendida : ESC, ~, 1,2, 3,4,5, TAB,Q, W, E, P, A, S,

D, F, G, V, B, CTRL-L, Espacio

Modo de juego 4 (FN + 4) (predeterminado), Luz encendida: W, A, S,D,t ,{ , «, >
Modo de juego 5 (FN + 5) (predeterminado), Luz encendida: W, A, S,D,t ,{ , «, >
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Instrucciones para modificar y grabar

Modificar los efectos de iluminacién del juego:

1. Pulse FN + 4~5 para seleccionar la posicion de la tecla para modificar los efectos de
iluminacion del juego.

2. Pulse el indicador luminoso FN + SCRLK para que parpadee y acceder a la modificacion
del efecto de iluminacién del juego, la tecla modificada estara siempre encendida.

3. Una vez finalizada la modificacion, pulse FN + SCRLK para guardar la grabacion.

Registrar comandos para teclas macro:

F1~F5 contiene la funcion G-KEY para grabar comandos.

1. Pulse FN + PAUSA para acceder al modo de grabacion.

2. Las demas teclas estan apagadas y sé6lo parpadean F1~F5. Teclas con funciones macro
grabadas estan siempre encendidas.

3. A continuacion, pulse F1~F5 para seleccionar la posicion. El boton de posicion
seleccionada esta siempre encendido. Comience a grabar. Puedes grabar hasta 10 teclas
cada vez. (Si pulsa mas de 10 teclas, se guardara automaticamente al pulsar la undécima
tecla).

4. Después de grabar, pulse FN + PAUSA para guardar.

Si F1~F5 tiene una funcién macro configurada, de bloquear la tecla win (modo de juego) y
pulsarla directamente. La funcion macro se ejecutara directamente. Si la tecla win no esta
bloqueada, es la funcién F1~F5.

Funciones combinadas FN

Tecla de método abreviado de ”
teclado Funcién
FN +F1 CD
FN +F2 Reducir el nivel de volumen
FN +F3 Aumentar el nivel de volumen
FN + F4 Silencio
FN +F5 Detener
FN + F6 Pista anterior
FN + F7 Reproducir/Pausar
FN +F8 Pista siguiente
FN +F9 Email
FN +F10 IE
FN + F11 Equipo
FN + F12 Calculadora




FN + WIN-L Bloqueo de WIN

FN + DEL Interruptor de efectos luminosos (Loop)
FN+ X Encendido/Apagado de la iluminacion

EN + PRTSC Igrim::{cr::ip;or de efecto de iluminacioén de botén
FN + INS Interruptor de color de la iluminacion lateral

FN + PGUP Incrementar el brillo de la iluminacion

FN + PGDN Disminuir el brillo de la iluminacion

FN + HOME Incrementar la velocidad de la iluminacion
FN + END Disminuir la velocidad de la iluminacion

3 Para obtener mas informacion, visite el sitio web oficial de MSI.




10 Tiirkge

Uriine Genel Bakis

1. Miknatish Gst kapak 4. Ayak
2. Gosterge i1s191 5. Pedal
3. Dugme 6. Yan sk seridi
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5 Dahili Oyun Aydinlatma Efekti Grubu
Aydinlatma efektlerini gésteren siyah noktalarin yalnizca referans igin oldugunu litfen dikkate

alin.
1. Oyun Modu 1 (FN + 1), Isik agik : W, A, S, D,t ,{, <, >

il

g

2. Oyun Modu 2 (FN + 2), Isik acik : ESC, 1,2, 3,4,5, TAB,Q,W,E,R,A,S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, Bosluk
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3.

Oyun Modu 3 (FN + 3), Isik agik : ESC, ~, 1,2,3,4,5, TAB,Q,W,E,P,A S,D,F,G,
V, B, CTRL-L, Bosluk

AR
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Oyun Modu 4 (FN + 4) (varsayilan), Isik acik : W, A, S, D, 1,1, «, >
Oyun Modu 5 (FN + 5) (varsayilan), Isik agik : W, A, S, D, ,{ , <, >
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Degistirme ve Kaydetme igin Talimatlar
Oyun Aydinlatma Efektlerini Degistirin:

1.
2.

3.

Oyun aydinlatma efektlerini degistirmek icin FN + 4~5 tuslarina basin.

Oyun aydinlatma efektini degistirme alanina girmek igin FN + SCRLK gdsterge 1sigina
basin; degistirilen tus her zaman agik olacaktir.

Degisikligi tamamladiktan sonra kaydi almak igin FN + SCRLK'ye basin.

Tus Makrosu i¢in Komutlan Kaydedin:
F1~F5, komutlar kaydetmek icin G-KEY islevine sahiptir.

1.
2.

Kayit moduna girmek igin FN + PAUSE tuslarina basin.

Diger tuslar soner ve yalnizca F1~F5 yanip soner. Makro islevleri kayitli olan tuslarin isigi
her zaman agik olur.

Daha sonra, pozisyonu segmek igin F1~F5 tuslarina basin. Segili pozisyon diigmesinin
1s1g1 her zaman agiktir. Kaydi baslatin. Her seferinde en fazla 10 tus kaydedilebilir. (10'dan
fazla tusa bastiginiz takdirde, 11. tusa bastiginizda bunlar otomatik kaydedilir).

Kaydi aldiktan sonra kaydetmek igin FN + PAUSE tuslarina basin.

F1~F5'te bir makro islev ayarlanmissa, Win tusunu kilitlemeniz (Oyun modu) ve buna
dogrudan basmaniz gerekir. Makro islevi dogrudan yurittlir. Win tusu kilitli degilse, bu,
F1~F5 islevidir.

FN Kombinasyonlu islevier

Kisayol Tusu islev
FN +F1 CD
FN +F2 Ses seviyesini azaltir
FN+F3 Ses seviyesini arttirir
FN + F4 Sessiz
FN +F5 Durdur
FN +F6 Onceki Parga
FN +F7 Oynat/ Duraklat
FN +F8 Sonraki Parga
FN +F9 E-posta
FN +F10 IE
FN +F11 Bilgisayar
FN +F12 Hesap makinesi




FN + WIN-L WIN Lock
FN + DEL Aydinlatma efekti gegisi (Dong)
FN+ X Aydinlatma Agik / Kapali
FN + PRTSC Dugme aydinlatma efekti gegisi
FN + INS Yan aydinlatma rengi gegisi
FN + PGUP Aydinlatma parlakhgini artirma
FN + PGDN Aydinlatma parlakhigini diistirme
FN + HOME Aydinlatma hizini artirma
FN + END Aydinlatma hizini dislrme

% Daha fazla bilgi igin litfen MSI resmi web sitesini ziyaret edin.




11 Polski
Ogdlny opis produktu

1. Magnetyczna goérna pokrywa 4. Wspornik
2. Swiatto wskaznika 5. Stopka
3. Pokretto 6. Boczny pasek podswietlenia



5 grup wbudowanych efektow podswietlenia dla gier
Nalezy pamigtaé, ze czarne kropki wskazujgce efekty podswietlenia stuzg wytgcznie jako
odniesienie.

1. Tryb Gra 1 (FN + 1), wigczone podséwietlenie : W, A, S, D,t ,{ , <, >

2. Tryb Gra 2 (FN + 2), witgczone podswietlenie : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, R, A, S,
D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, spacja

‘o




3. Tryb Gra 3 (FN + 3), wigczone podswietlenie : ESC, ~, 1,2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, P, A,
S,D,F, G,V, B, CTRL-L, spacja

L
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4. Tryb Gra 4 (FN + 4) (domysinie), wigczone podswietlenie : W, A, S, D, 1 ,{ , <, >
5. Tryb Gra 5 (FN + 5) (domy$Inie), wtgczone $wiatto : W, A, S, D, 1 ,{ , «, -
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Instrukcje dotyczgce modyfikacji i nagrywania

Modyfikacja efektow podswietlenia w grze:

1. Nacisnij FN + 4~5, aby wybrac¢ pozycje klawisza do modyfikacji efektow pods$wietlenia w
grze.

2. Naciénij FN + wskaznik SCRLK, aby przej$¢ do modyfikacji efektu pod$wietlenia w grze,
zmodyfikowany klawisz bedzie zawsze wigczony.

3. Po zakonczeniu modyfikacji naci$nij FN + SCRLK, aby zapisa¢ nagranie.

Polecenia nagrywania dla makra klawiszy:

Klawisze F1~F5 zawierajq funkcje G-KEY do nagrywania polecen.

1. Nacisnij FN + PAUZA, aby przejs¢ do trybu nagrywania.

2. Inne klawisze sg wytaczone i migajg tylko F1~F5. Klawisze z nagranymi funkcjami makro
sg zawsze wigczone.

3. Nastepnie naci$nij F1~F5, aby wybrac¢ pozycje. Klawisz wybranej pozycji jest zawsze
wiaczony. Rozpoczecie nagrywania. Za kazdym razem mozna nagra¢ do 10 klawiszy.
(Jesli naci$nigtych zostanie wiecej niz 10 klawiszy, zostang one automatycznie zapisane
po nacisnieciu 11. klawisza).

4. Po nagraniu nacisnij FN + PAUSE, aby zapisac.

Jesli klawisze F1~F5 majq ustawiong funkcje makra, nalezy zablokowac¢ klawisz win (tryb
gry) i nacisnaé go bezposrednio. Funkcja makra zostanie wykonana bezposrednio. Jesli
klawisz win nie jest zablokowany, jest to funkcja F1~F5.

Funkcje kombinacji FN

Klawisz skrétu Funkcja
FN +F1 CD
FN + F2 Zmniejszanie glo$nosci
FN +F3 Zwiekszanie gtosnosci
FN + F4 Wyciszenie
FN +F5 Zatrzymaj
FN +F6 Poprzednia $ciezka
FN +F7 Odtwarzaj/ Pauza
FN +F8 Nastepna $ciezka
FN + F9 Poczta e-mail
FN + F10 IE
FN +F11 Komputer
FN +F12 Kalkulator




FN + WIN-L Blokada WIN
FN + DEL Przetacznik efektow podswietlenia (petla)
FN+ X Wigczanie/wytaczanie pod$wietlenia
FN + PRTSC Pokretto przetgcznika efektow podswietlenia
FN + INS Przetgcznik koloru podséwietlenia bocznego
FN + PGUP Zwiekszenie jasnosci pod$wietlenia
FN + PGDN Zmniejszenie jasnosci pods$wietlenia
FN + HOME Zwigkszenie szybkosci podswietlenia
FN + END Zmniejszenie szybkosci podswietlenia

X Wigcej informacji mozna znalez¢ w oficjalnej witrynie firmy MSI.




12 Italiano

Panoramica del prodotto

1. Coperchio superiore magnetico 4. Base
2. Spia luminosa 5. Piedino
3. Manopola 6. Barra di illuminazione laterale
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5 gruppi di effetti di illuminazione di gioco integrati
| punti neri che indicano gli effetti di illuminazione sono solo a scopo illustrativo.
1. Modalita gioco 1 (FN + 1), Luce accesa: W, A, S,D,t ,{ , «, >

2. Modalita gioco 2 (FN + 2), Luce accesa: ESC, 1, 2, 3, 4,5, TAB,Q, W,E, R, A, S, D, F,
G, MAIUSC-L, CTRL-L, Spazio

‘\lv—\'—\:
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3. Modalita gioco 3 (FN + 3), Luce accesa: ESC, ~, 1,2,3,4,5, TAB,Q, W, E,P, A, S, D,

F, G, V, B, CTRL-L, Spazio

L S St

|||__ SeE e | :

4. Modalita gioco 4 (FN + 4) (per impostazione predefinita), Luce accesa: W, A, S, D, 1
e
5. Modalita gioco 5 (FN + 5) (per impostazione predefinita), Luce accesa: W, A, S, D, 1

A, e
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Istruzioni per la modifica e la registrazione

Modifica degli effetti di illuminazione del gioco:

1. Premere FN + 4~5 per selezionare la posizione del tasto per la modifica degli effetti di
illuminazione del gioco.

2. Premere FN + SCRLK per far lampeggiare la spia per accedere alla modifica dell'effetto di
illuminazione del gioco; il tasto modificato sara sempre attivo.

3. Una volta completata la modifica, premere FN + SCRLK per salvare la registrazione.

Registrazione dei comandi per macro dei tasti:

F1~F5 contiene la funzione G-KEY per la registrazione dei comandi.

1. Premere FN + PAUSA per accedere alla modalita di registrazione.

2. Gli altri tasti sono spenti e solo F1~F5 lampeggia. | tasti con funzioni macro registrate sono
sempre attivi.

3. Premere quindi F1~F5 per selezionare la posizione. Il tasto della posizione selezionata
€ sempre attivo. Avviare la registrazione. E possibile registrare fino a 10 tasti per volta.
(Se si premono piu di 10 tasti, la registrazione viene salvata automaticamente quando si
preme l'undicesimo tasto).

4. Dopo la registrazione, premere FN + PAUSA per salvare.
Se F1~F5 ha una funzione macro impostata, € necessario bloccare il tasto Win (modalita
gioco) e premerlo direttamente. La funzione macro viene eseguita direttamente. Se il tasto
Win non e bloccato, la funzione & F1~F5.

Funzioni della combinazione FN

Tasto di scelta rapida Funzione
FN +F1 CD
FN +F2 Abbassa volume
FN +F3 Alza volume
FN + F4 Mute
FN +F5 Arresta
FN +F6 Brano precedente
FN +F7 Riproduzione/pausa
FN +F8 Brano successivo
FN +F9 Email
FN + F10 IE
FN +F11 Computer:
FN +F12 Calcolatrice




FN + WIN-L Blocco WIN
FN + CANC Interruttore dell’effetto di illuminazione (Loop)
FN + X llluminazione On/Off
EN + PRTSC Imn;rz:)t::;e dell'effetto di illuminazione della
FN + INS Interruttore del colore di illuminazione laterale
FN + PGUP Aumento della luminosita di illuminazione
FN + PGDN Diminuzione della luminosita di illuminazione
FN + HOME Aumento della velocita di illuminazione
FN + FINE Diminuzione della velocita di illuminazione

X Per ulteriori informazioni, visitare il sito Web ufficiale MSI.




13 Portugués

Apresentacao do Produto

1. Tampa superior magnética 4. Suporte
2. Luz indicadora 5. Pé
3. Botéo 6. Barra de luz lateral
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5 grupos de efeitos de iluminagao integrados para
jogos

Observe que os pontos pretos que indicam os efeitos de iluminagéo servem apenas de
referéncia.

1. Modo Jogo 1 (FN + 1), luzacesa: W, A, S,D,t ,{ , <, —>

2. Modo Jogo: 2 (FN + 2), luz acesa : ESC, 1, 2, 3, 4,5, TAB,Q, W,E,R,A, S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, espago

msi |- -
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3. Modo Jogo 3 (FN + 3), luz acesa: ESC, ~,1,2,3,4,5 TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F, G,
V, B, CTRL-L, espago

4. Modo Jogo 4 (FN + 4) (por predefini¢ao), luz acesa: W, A, S,D,t ,i , «, >
Modo Jogo 5 (FN + 5) (por predefini¢do), luz acesa: W, A, S, D,t ,{ , «, >
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Instrugdes para modificar e gravar
Modificar os efeitos de iluminagao de jogo:

1.

3.

Prima FN + 4~5 para selecionar a posicéo da tecla para modificar os efeitos de iluminagdo
de jogo.

Prima FN + SCRLK para que o indicador luminoso fique intermitente e ative a modificagédo
do efeito de iluminacéo de jogo; a tecla modificada permanecera sempre acesa.

Uma vez concluida a modificagéo, prima FN + SCRLK para guardar a gravagéo.

Gravar comandos para definir teclas macro:
F1 a F5 contém a fungdo G-KEY para gravar comandos.

1.
2.

Prima FN + PAUSE para aceder ao modo de gravagéo.

As outras teclas estdo apagadas e apenas as teclas F1 a F5 ficam intermitentes. As teclas
com fungdes macro gravadas ficam sempre acesas.

Em seguida, prima F1 a F5 para selecionar a posi¢do. O botéo da posigéo selecionada
fica sempre aceso. Inicie a gravagdo. Pode gravar até 10 teclas de cada vez. (Se premir
mais de 10 teclas, serd automaticamente guardado quando premir a 11.2 tecla).

Depois de gravar, prima FN + PAUSE para guardar.

Se F1 a F5 tiverem uma fungdo macro definida, tera de bloquear a tecla win (modo de
jogo) e premi-la diretamente. A fungdo macro sera executada diretamente. Se a tecla win
n3o estiver bloqueada, é a fungdo F1 a F5.

Fung¢ées de combinacado FN

Tecla de atalho Fungao
FN +F1 CD
FN +F2 Diminuir o volume
FN +F3 Aumentar o volume
FN + F4 Sem som
FN +F5 Parar
FN + F6 Faixa anterior
FN + F7 Reproduzir/Pausa
FN +F8 Faixa seguinte
FN +F9 E-mail
FN +F10 IE
FN + F11 Computador
FN + F12 Calculadora




FN + WIN-L WIN Lock

FN + DEL Interruptor de efeito de iluminag&o (ciclo)
FN + X lluminag&o ligada/desligada

FN + PRTSC Interruptor de efeito de iluminagédo do botdo
FN + INS Interruptor de cor da iluminagéo lateral

FN + PGUP Aumentar brilho da iluminagao

FN + PGDN Diminuir brilho da iluminagéo

FN + HOME Aumentar velocidade de iluminagao
FN + END Diminuir velocidade de iluminagao

X Para obter mais informacdes, visite o site oficial da MSI.




14 Nederlands

Productoverzicht

1. Magnetische bovenste kap 4. Voet
2. Indicatielampje 5. Voetkussen
3. Knop 6. Zijlichtbalk
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5 groepen ingebouwde verlichtingseffecten in spel
Denk eraan dat de zwarte stippen die duiden op verlichtingseffecten alleen ter referentie zijn.
1. Spelmodus 1 (FN + 1), Lichtaan: W, A, S, D, ,{ , <, >

2. Spelmodus 2 (FN + 2), Lichtaan : ESC, 1, 2, 3,4,5, TAB,Q,W,E,R, A, S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, Spatie
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3. Spelmodus 3 (FN + 3), Lichtaan : ESC, ~, 1,2, 3,4,5,TAB,Q,W,E,P,A, §,D,F, G,
V, B, CTRL-L, Spatie

B
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4. Spelmodus 4 (FN + 4) (standaard), Lichtaan: W, A, S, D, ,} , «, —
5. Spelmodus 5 (FN + 5) (standaard), Licht aan: W, A, S, D,t ,{ , «, -
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Instructies voor aanpassen en opnemen
Verlichtingseffecten spel aanpassen:

1.

3.

Druk op FN + 4~5 voor het selecteren van de toetspositie voor het aanpassen van de
verlichtingseffecten van het spel.

Druk op FN + SCRLK en het indicatielampje gaat knipperen om naar aanpassing
verlichtingseffect spel te gaan; de aangepaste toets is altijd aan.

Wanneer de aanpassing is voltooid, drukt u op FN + SCRLK om de opname op te slaan.

Opname-opdrachten voor toets Macro:
F1~F5 bevat G-KEY-functie voor opname-opdrachten.

1.
2.

Druk op FN + PAUSE om de opnamemodus te openen.

Andere toetsen zijn uit en alleen F1~F5 knippert. Toetsen met macrofuncties opgenomen
zijn altijd aan.

Druk vervolgens op F1~F5 om de positie te selecteren. De geselecteerde positieknop is
altijd aan. Begin met opnemen. U kunt tot 10 toetsen tegelijk opnemen. (Als u drukt op
meer dan 10 toetsen, wordt het automatisch opgeslagen wanneer u op de 11e toets drukt).
Na opnemen drukt u op FN + PAUSE om op te slaan.

Als F1~F5 een macrofunctie heeft ingesteld, dan moet u de win-toets vergrendelen
(spelmodus) en er direct op drukken. De macrofunctie wordt direct uitgevoerd. Als de win-
toets niet is vergrendeld, is het de functie F1~F5.

FN-combinatiefuncties

Snelkoppelingstoets Functie
FN +F1 Cd
FN + F2 Volume lager
FN +F3 Volume hoger
FN + F4 dempen
FN +F5 Stoppen
FN + F6 Vorige nummer
FN + F7 Afspelen/ Pauzeren
FN +F8 Volgende nummer
FN +F9 E-mail
FN +F10 IE
FN + F11 Computer
FN +F12 Rekenmachine




FN + WIN-L WIN Lock
FN + DEL Schakelaar verlichtingseffect (lus)
FN + X Verlichting aan/uit
FN + PRTSC Schakelaar verlichtingseffect knop
FN + INS Schakelaar verlichtingskleur zijkant
FN + PGUP Helderheid verlichting verhogen
FN + PGDN Helderheid verlichting verlagen
FN + HOME Snelheid verlichting verhogen
FN + END Snelheid verlichting verlagen

3 Ga voor meer informatie naar de officiéle website van MSI.




15 Deutsch
Produktiibersicht

1. Magnetische-Oberseite 4. Standful
2. Kontrollleuchte 5. GummifiiRe
3. Drehknopf 6. Seitliche Lichtleiste
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5 Gruppen voreingestellter Spiel-Lichteffekte

Bitte beachten Sie, dass die schwarzen Punkte zur Anzeige der Lichteffekte nur als Referenz

dienen.
1. Spielmodus 1 (FN + 1), Lichtan: W, A, S,D,t i , <, >

il

g

2. Spielmodus 2 (FN + 2), Licht an: ESC, 1, 2, 3,4, 5, Tab,Q, W,E,R, A, S,D, F, G,
SHIFT-L, Strg-L, Leertaste
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3. Spielmodus 3 (FN + 3), Lichtan: ESC, ~, 1,2,3,4,5, TAB,Q,W,E,P,A, S,D,F, G,
V, B, Strg-L, Leertaste

B
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4. Spielmodus 4 (FN + 4) (Standard), Licht an: W, A, S, D,t ,{ , <, —»
Spielmodus 5 (FN + 5) (Standard), Licht an: W, A, S, D,t ,{ , <, -
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Anleitung zum Andern & Aufzeichnen
Spiel-Lichteffekte andern:

1. Driicken Sie FN + 4~5, um die Tastenposition zur Anderung der Spiel-Lichteffekte
auszuwahlen.

2. Driicken Sie FN + SCRLK, um die Anderung der Spiel-Lichteffekte aufzurufen. Die
Kontrollleuchte blinkt, und die geénderte Taste leuchtet dauerhaft.

3. Nach Abschluss der Anpassung driicken Sie FN + SCRLK, um die Einstellung zu
speichern.

Makro-Befehle fiir Tasten aufzeichnen:

Die Tasten F1~F5 verfligen lber die G-KEY-Funktion zum Aufzeichnen von Befehlen.

1. Driicken Sie FN + PAUSE, um den Aufnahme-Modus zu starten.

2. Andere Tasten sind deaktiviert und nur die Tasten F1~F5 blinken. Tasten mit bereits
aufgezeichneten Makro-Funktionen leuchten dauerhaft.

3. Wahlen Sie die Position durch Driicken einer der Tasten F1~F5 aus. Die ausgewahlte
Taste leuchtet dauerhaft. Starten Sie die Aufnahme. Es konnen bis zu 10 Tasten pro
Aufnahme aufgezeichnet werden. (Wenn Sie mehr als 10 Tasten driicken, wird die
Aufnahme automatisch gespeichert, sobald die 11. Taste gedriickt wird).

4. Nach der Aufnahme driicken Sie FN + PAUSE, um die Aufnahme zu speichern.
Wenn fir F1~F5 eine Makro-Funktion eingestellt ist, miissen Sie die Windows-Taste
(Spielmodus) sperren und dann die Taste direkt driicken. Die Makro-Funktion wird sofort
ausgefiihrt. Ist die Windows-Taste nicht gesperrt, funktioniert die Taste als reguléare
F1~F5-Taste.

FN-Kombinationsfunktionen:

Tastenkombination Funktion
FN +F1 CD
FN + F2 Lautstarke verringern
FN +F3 Lautstarke erhéhen
FN + F4 Stumm
FN +F5 Stopp
FN + F6 Vorheriger Titel
FN + F7 Wiedergabe/ Pause
FN +F8 Néchster Titel
FN +F9 E-Mail
FN +F10 IE




FN +F11 Computer
FN +F12 Rechner
FN + WIN-L WIN-Sperre
FN + DEL Lichteffekt-Umschaltung (Schleife)
FN + X Beleuchtung Ein/Aus
FN + PRTSC Umschalten des Drehknopf-Beleuchtungseffekts
FN + INS Wechsel der Seitenbeleuchtungsfarbe
FN + PGUP Beleuchtungshelligkeit erhéhen
FN + PGDN Beleuchtungshelligkeit verringern
FN + HOME Erhoht die Beleuchtungsgeschwindigkeit
FN + END Reduziert die Beleuchtungsgeschwindigkeit

X% Weitere Informationen besuchen Sie bitte die offizielle MSI website.




16 Pycckumn

O6wme cBegeHUsA 06 ycTpomncTBe

1. MarnuTHas BepxHas KpblLlka 4. Tloactaska
2. WHpwkatop 5. Hoxka
3. Pyuka 6. BokoBasi cBeTOBas nomnoca
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5 rpynn BCTPOEHHbIX UTPOBbIX CBEeTOBbLIX 3dyheKkToB
O6patnTe BHUMaHWe: YepHble ToYkW, 0bo3HavatoLme cBeToBble 3deKTbl, NPUBEAEHbI
TONbKO AJIS CNIPaBKy.

1. Urposoii pexxum 1 (FN + 1), noacseTka Bkntovena: W, A, S, D, t, |, «, >

il

-

2. Mrposoii pexum 2 (FN + 2), noaceetka sknovera: ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, R,
A, S,D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, npo6en
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3. Urposoii pexxum 3 (FN + 3), noacseTka skntoveHa: ESC, ~, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E,

P,A,S8,D,F, G,V, B, CTRL-L, npo6en

IP l‘ll.l MM

L o

4. Urposoii pexxum 4 (FN + 4) (no ymonyaHuto), noaceeTka Bkntovena: W, A, S, D, 1, |,
5. Urposoii pexxum 5 (FN + 5) (no ymonyanuto), noaceeTka Bkntodena: W, A, S, D, 1, |,
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MHCprKLIMVI no USBMEeHEeHUIO U 3anucu
N3mMeHeHue urpoBbix cBeTOBbIX 3chhekToB

1.
2.

3.

Haxmute FN + 4-5, 4yToGbl BbIGpaTh KNaBuLLW A8 U3MEHEHVSI CBETOBbIX 3(h(HEKTOB.
Haxmunte FN + SCRLK (MHAuKaTOp HayHeT Muratb) AN BXOAA B PEXUM U3MEHEHUs
CBETOBbIX Sd)(;beKTOB, n3MeHsemas Knasuwia 6y/1eT NOCTOSAHHO NoAcBeYeHa.

Mocne 3aBepLuernst namereHunii Haxmute FN + SCRLK ans coxpaHeHus.

3anucb KOMaHA ANsi MaKpoCcoB
Knaeuwwu F1~F5 copepxat dyHkumnto G-KEY ans 3anucy komana.

1.
2.

HaxmuTe FN + PAUSE ans Bxoaa B pexvm 3anvcu.

OcTanbHble KNnaBvLWKM OTKIIOYEHbI, MUratoT Tonbko F1-F5. Knasuwwm ¢ 3anvcaHHbiMmn
Makpocamy NOCTOSIHHO MOACBEYEHbI.

3artem Haxmute F1-F5 ans BeiGopa nosuumn. BeibpaHHas knaswwa 6yaeT NocTosiHHO
noaceeyeHa. HaynnTe 3anvce. MoxHo 3anucate fo 10 HaxaTwii 3a pas. (Mpu HaxaTum
Gonee 10 knaBuLL 3anN1cb aBTOMATUYECKU COXpaHUTCs nocne 11-ro HaxaTust).

Mocne 3anvcn Haxmute FN + PAUSE ans coxpaHeHus.

Ecnu Ha F1-F5 HaaHayeHbl Makpochl, HeobxoaumMo 3abnokuposaTtb knasuvwy Win
(MrpoBOIA pexnM) 1 HaxaTb Ux Hanpsamyto. Makpoc ByaeT BbinonHeH Hanpsmyto. Ecnn Win
He 3abnokupoBaHa, 6yayT paboTaTb cTaHAapTHble dyHKuuM F1-F5.

®yHKUMM coveTaHun knasuwl FN

CoueTaHue KnaBuL DyHKUMA
FN +F1 CD
FN + F2 YMeHbLLEHWE rPOMKOCTN
FN +F3 YBenuueHue rpoMKkocTu
FN + F4 3BYK BbIKIT.
FN +F5 Cron
FN + F6 Mpepplaywas sanucs
FN + F7 BocnpousseneHve/naysa
FN +F8 Cnepytowas 3anucb
FN +F9 Email
FN +F10 IE
FN + F11 Komnbtotep
FN + F12 Kanbkynatop




FN + WIN-L Bnokuposka knasuwm WIN

FN + DEL MepeknioyeHne cBeToBbIX 3HEKTOB (LMK)
FN+ X BkntoyeHve/BbIkNioYeHNe NOACBETKY

FN + PRTSC MepekntoyeHne cBETOBbLIX 3OEKTOB PyyKn
FN + INS CwmeHa uBeTa 60KOBOV NOACBETKM

FN + PGUP YBenuueHue spkocTv NoAcBeTKN

FN + PGDN YMeHbLLEeHUe SiPKOCTU NOACBETKN

FN + HOME YBenuueHve ckopocTu achheKkToB
FN + END YMeHbLLeHne ckopocTu ahdekToB

X [Insi nonyyYeHns AONONHWUTENBHOM MHGOpMaLMK noceTuTe oculmanbHbii cant MSI.




17 6bnrapcku

O6w nperneg Ha NpoAyKTa

1. MarHuTeH ropeH kanak 4. Croiika
2. CseTnvHeH uHamkaTop 5. TMopnoxka 3a kpak
3. Kpwrna gpbxka 6. CTtpaHu4yHa CBETNIMHHA NeHTa
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5 Npynu BrpageHn reMMbPCKU CBETIIMHHU ehekTun
OG'preTe BHMMaHue, 4e YepHUTE TOYKU, 0603Haqasau.|,|/| CBETNIUHHUTE e(beKTVI, Cca camo 3a
cnpaBka.

1. Pexum 3a urpn 1 (FN + 1), ungukatopsT ceetn: W, A, S, D, 1,1, «, >

il

2. Pexwum 3a urpn 2 (FN + 2), nngukatopbT ceetu: ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, R, A,
S, D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, Space
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3. Pexwum 3a urpn 3 (FN + 3), nigukatopst ceetn: ESC, ~, 1,2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, P,

A, S,D,F,G,V, B, CTRL-L, Space

L S St

|||__ SeE e | :

4. Pexwum 3a urpu 4 (FN + 4) (no nogpasbupare), uavkatopst ceetn: W, A, S, D, 1,4
5. Pexwum 3a urpn 5 (FN + 5) (no nogpasbupaxe), unavkatopst ceetn: W, A, S, D, 1,

P arlind
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MHCcTpyKumMm 3a npoMsiHa U 3anuc
MpomsiHa Ha CBeTNUHHUTE eeKTU Ha urpu:

1.

3.

HatucHete FN + 4~5, 3a aa nabepete nosuuUmMs Ha KnasuLLla 3a NPOMSsIHA Ha CBETIIMHHUTE
edekT Ha urpu.

HatucHete nHaukatopa FN + SCRLK 3a muraHe, 3a Aa Bnesete B NpoMsiHa Ha CBETNUHHU
edeKTn Ha Urpu, a NPOMEHEHUST KNaBWLL BUHArM LLe CBETW.

KoraTto npomsiHaTa npuknioun, HatucHete FN + SCRLK, 3a ga 3anuweTte 3anuca.

3anuc Ha KOMaHAa 3a MaKpPOC Ha KraBuLu:
F1~F5 cbabpxa dyHkums G-KEY 3a 3anuc Ha komaHau.

1.
2.

HatucHete FN + PAUSE, 3a na Bnesete B pexum 3a 3anuc.

[pyrv knaBuLwn ca nsknodenn n camo F1~F5 mura. Knaeuiim cbe 3anucann Makpoc
DYHKLMMCA BUHATW BKITIOYEHN.

Mocne HatucHeTe F1~F5, 3a oa usbepete noauuusi. M36paHuaT GyToH 3a nosvuus e
BUHaru BkMoyeH. 3anoyHete 3anuc. MoxeTe fa 3anuceate Ao 10 knaBuiua HaBeaHbX.
(Ako HaTucHeTe noseye oT 10 knaBuLLIa, kOraTo HaTUCHeTe knasuw 11, Tol Lwe ce 3anuiue
aBTOMATUYHO.

Cnep 3anuceare HaTucHete FN + PAUSE 3a 3anuc.

Axko F1~F5 uma 3apageHa dyHKUMs Ha Makpoc, Tpsibea aa 3akntouute knasuwa Win
(re/iMBbPCKN PEXUM) U O HAaTUCHETE ANPEKTHO. PYHKLMSITA Ha MaKpOC Le Ce U3MbITHN
BeaHara. AKo knaBULLBT win He € 3akIioyeH, Toa e dyHkuusaTa F1~F5.

®yHKuum Ha FN komGrnHaumm

KnaBuw 3a npsk nbT DyHKUMA
FN +F1 CcD
FN +F2 HamansBaHe Ha 3Byka
FN+F3 YcuneaHe Ha 3Byka
FN +F4 Bes 3Byk
FN +F5 Cron
FN + F6 Mpeauwen 3anuc
FN +F7 Bb3npoussexaare/naysa
FN +F8 Cnepgaly 3anvic
FN +F9 Wmeiin
FN +F10 IE
FN +F11 Komniotbp
FN +F12 Kankynatop




FN + WIN-L WIN Lock

FN + DEL Knioy 3a cBeTnmHeH edekT (LUmKb)

FN+ X CBeTnuHa BKMtoveHa/uskoveHa

FN + PRTSC Kpbrbn kntoy 3a CBETNNHEH ehekT

FN + INS CTpaHuyeH KitoY 3a CBETNIMHEH edhekT
FN + PGUP YBenuuyaBaHe Ha SpKoCTTa Ha cBeTnmHaTa
FN + PGDN HamansiBaHe Ha sipkocTTa Ha cBeTnMHaTa
FN + HOME YBenuuyaBaHe Ha CKOpOCTTa Ha CBETNMHaTa

FN + END HamansBaHe Ha ckopocTTa Ha cBeTnvHaTa

X 3a noseye nHgopmaLms, nocetete ouuymantus yeb caiit Ha MSI.




18 Dansk

Produktoversigt

1. Magnetisk deeksel foroven 4. Stativ
2. Indikatorlys 5. Fodpude
3. Knop 6. Sidelys




5 grupper af indbyggede lyseffekter til spil
Bemeerk, at de sorte prikker, der angiver lyseffekter, kun er til reference.
1. Spilfunktion 1 (FN + 1). Felgende lyser: W, A, S,D,t ,{ , «, >

2. Spilfunktion 2 (FN + 2). Felgende lyser: ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB,Q, W, E,R, A, S, D, F,
G, SHIFT-L, CTRL-L, Mellemrumstast

89



3.

Spilfunktion 3 (FN + 3). Felgende lyser: ESC, ~, 1,2, 3,4, 5, TAB,Q, W, E, P, A, S, D,
F, G, V, B, CTRL-L, Mellemrumstast

AR
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Spilfunktion 4 (FN + 4) (standard). Felgende lyser: W, A, S, D,1 ,{ , <, >
Spilfunktion 5 (FN + 5) (standard). Felgende lyser: W, A, S, D,t ,{ , «, >
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Vejledninger til &@ndring og optagelse

AEndring af lyseffekterne til spil:

1. Tryk pa FN + 4~5 for at veelge tastes placering ved eendring af spillets lyseffekter.

2. Tryk pa FN + SCRLK, hvorefter indikatorlyset blinker og lyseffekten til spil kan zendres.
Tasten, der aendres, lyser hele tiden.

3. Nar du har andret dette, skal du trykke pa FN + SCRLK for at gemme optagelsen.

Optag kommandoer til en tastmakro:

F1~F5 har en G-KEY-funktion til optagelse af kommandoer.

1. Tryk pa FN + PAUSE for at abne optagefunktionen.

2. De andre taster lyser ikke. Kun F1~F5 blinker. Taster med registrerede makrofunktioner
lyser hele tiden.

3. Tryk derefter pa F1~F5 for at veelge placeringen. Tasten, der skal placeres, lyser hele
tiden. Start optagelsen. Der kan optages op til 10 taster hver gang. (Hvis du trykker pa
over 10 taster, gemmes de automatisk, nar du trykker pa den 11. tast).

4. Efter optagelsen skal du trykke pa FN + PAUSE for at gemme dem.

Hvis der allerede er indstillet en makrofunktion pa F1~F5, skal du lase Win-tasten
(spilfunktion) og derefter trykke pa tasten. Herefter udferes makrofunktionen. Hvis Win-
tasten ikke er last, visker F1~F5 normalt.

FN-kombinationsfunktioner

Genvejsknap Funktion
FN +F1 CD
FN + F2 Lydstyrke ned
FN +F3 Lydstyrke op
FN + F4 Tavs
FN +F5 Stop
FN + F6 Forrige nummer
FN + F7 Afspil/Pause
FN +F8 Naeste nummer
FN +F9 E-mail
FN +F10 IE
FN + F11 Computer
FN + F12 Lommeregner




FN + WIN-L WIN-las
FN + DEL Skift lyseffekt (loop)
FN + X Teend/sluk lyset
FN + PRTSC Skift at knoppens lyseffekt
FN + INS Skift af farven pa sidelyset
FN + PGUP Skru op for lysstyrken
FN + PGDN Skru ned for lysstyrken
FN + HOME Skru op for lyshastigheden
FN + END Skru ned for lyshastigheden

X For yderligere oplysninger bedes du ga pa MSI officielle hjiemmeside.




19 Suomi

Tuotteen yleiskatsaus

1. Magneettinen ylakansi 4. Jalusta
2. Merkkivalo 5. Jalkatyyny
3. Nuppi 6. Sivuvalopalkki



5 sisaanrakennettujen pelivalaistustehosteiden
ryhmaa

Huomaa, etta valaistustehosteita osoittavat mustat pisteet ovat vain viitteellisia.
1. Pelitila 1 (FN + 1), Valo paalla: W, A, S, D,1 ,{ , «, >

2. Pelitila 2 (FN + 2), Valo paalla : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E,R,A, §,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, Valilyonti

I -
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3. Pelitila 3 (FN + 3), Valo paalla : ESC, ~, 1,2, 3,4,5, TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F,G,V,
B, CTRL-L, Valilyonti

B
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4. Pelitila 4 (FN + 4) (oletuksena), Valo paalla : W, A, S,D, 1,1, «, >
5. Pelitila 5 (FN + 5) (oletuksena), Valo paalla: W, A, S,D, t ,{ , «, >
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Ohjeet muokkaamiseen ja tallentamiseen

Pelin valaistustehosteiden muokkaaminen:
1. Paina FN + 4~5 valitaksesi pelin valaistustehosteiden muokkaamisen avainasennon.

2. Siirry pelin valaistustehosteen muokkaustilaan painamalla FN + SCRLK -merkkivaloa,
jolloin se vilkkuu. Muokattu nappain on aina paalla.

3. Kun muokkaus on valmis, tallenna tallenne painamalla FN + SCRLK.

Nappainmakron komennot tallennetaan:

F1~F5 sisaltad G-NAPPAIN-toiminnon komentojen tallentamiseen.

1. Siirry tallennustilaan painamalla FN + PAUSE.

2. Muut ndppéaimet ovat pois paalta ja vain F1-F5 vilkkuvat. Nappaimet, joille on tallennettu
makrotoimintoja, ovat aina paalla.

3. Valitse sitten sijainti painamalla F1-F5. Valitun sijainnin painike on aina paalla. Aloita
tallennus. Voit tallentaa enintédan 10 nappainta kerrallaan. (Jos painat yli 10 nappainta, se
tallentuu automaattisesti, kun painat 11. nappainta).

4. Tallennuksen jélkeen paina FN + PAUSE tallentaaksesi.

Jos F1-F5-n&ppaimille on asetettu makrotoiminto, sinun on lukittava Win-nappéin (pelitila)
ja painettava suoraan sitd. Makrotoiminto suoritetaan valittdmasti. Jos Win-néappainta ei
ole lukittu, toiminto on F1-F5.

FN-yhdistelmatoiminnot

Pikanappain Toiminto
FN +F1 CD
FN +F2 Aéanenvoimakkuus alas
FN +F3 Aéanenvoimakkuus ylés
FN + F4 Mykista
FN +F5 Pysayta
FN + F6 Edellinen raita
FN +F7 Toista/Tauko
FN +F8 Seuraava raita
FN +F9 Sahkoposti
FN +F10 IE
FN +F11 Tietokone
FN +F12 Laskin




FN + WIN-L WIN-lukitus
FN + DEL Valotehostekytkin (silmukka)
FN+ X Valaistus paalle/pois

FN + PRTSC Nuppi valaistusefektikytkin

FN + INS Sivuvalaistuksen vérin kytkin
FN + PGUP Lisaa valaistuksen kirkkautta
FN + PGDN Véahenna valaistuksen kirkkautta
FN + HOME Lisaa valaistuksen nopeutta

FN + END Vahenna valaistuksen nopeutta

X Lisatietoja varten vieraile MSI:n virallisella web-sivustilla.




20 Magyar

A késziilék attekintése

1. Magneses felsd fedél 4. Allvany
2. Jelzéfény 5. Talpparna
3. Gomb 6. Oldalso vilagitosav
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A beépitett jatékvilagitasi effektek 5 csoportja
Kérjuk, ne feledje, hogy a vilagitasi effekteket jelzd fekete pontok csak referenciaként
szolgalnak.

1. 1. jaték méd (FN + 1), vilagitas bekapcsolva: W, A, S, D, 1,1 , <, >

il

2. 2. jaték mod (FN + 2), vilagitas bekapcsolva: ESC, 1, 2, 3, 4,5, TAB, Q, W, E, R, A, S,
D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, Space
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3. 3.jaték mod (FN + 3), vilagitas bekapcsolva: ESC, ~, 1,2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, P, A,
S,D,F, G,V, B, CTRL-L, Space

olall EM

s s

4. 4. jaték mod (FN + 4) (alapértelmezés szerint), vilagitas bekapcsolva: W, A, S, D, 1,4

5. 5. jaték mod (FN + 5) (alapértelmezés szerint), vilagitas bekapcsolva: W, A, S, D, 1,1

P arlind
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Modositasi és rogzitési utasitasok

A jatékvilagitasi effektek médositasa:

1. Az FN + 4-5 gombok lenyomasaval valassza ki, hogy mely billenty(ipoziciéra vonatkozéan
szeretné modositani a jatékvilagitasi effekteket.

2. Nyomja meg az FN + SCRLK billenty(iket, és a jelzélampa villogni kezd, és ekkor beléphet
a jatékvilagitasi effekt médositasaba — a modositott billentyl folyamatosan vilagitani fog.

3. Miutan befejezte a modositast, nyomja meg az FN + SCRLK billenty(iket a rogzités
mentéséhez.

Rogzitési parancsok a billenty(imakréhoz:

Az F1-F5 billentylikh6z G-KEY funkci6 tartozik, amivel parancsokat lehet régziteni.

1. Az FN + PAUSE billenty(ik megnyomasaval lépjen be a régzitési médba.

2. Csak az F1-F5 billentyik vilagitanak, a tobbi billentyli nem vilagit és nem is villog. Azok a
billentyiik, amelyekhez makrofunkciokat rogzitettek, folyamatosan vilagitanak.

3. Majd az F1-F5 billentyi megnyomasaval valassza ki a poziciot. A kivalasztott pozicié
gombja folyamatosan vilagit. Kezdje el a rogzitést. Minden egyes alkalommal legfeljebb
10 billentydit régzithet. (Ha tobb mint 10 billenty(t nyom le, a rendszer a 11. billenty(
lenyomasakor automatikusan menti a billentylikombinaciét).

4. Arogzitést kdvetéen nyomja meg az FN + PAUSE billenty(iket a mentéshez.
Ha az F1-F5 billenty(ikh6z be van allitva valamilyen makro funkcid, akkor le kell zarnia
a Win billentydit (jaték mod), majd kdzvetlenll meg kell nyomnia. A rendszer kdzvetlenl
végrehaijtja a makroé funkciot. Ha a Win billenty(i nincs lezarva, akkor a rendszer az F1-F5
billentyd funkcidjat hajtja végre.

FN kombinaciés funkciok

Gyorsbillentyi Funkcio
FN +F1 CD
FN + F2 Hangerd le
FN +F3 Hangerd fel
FN + F4 Némitas
FN +F5 Leallitas
FN +F6 El6z6 szam
FN +F7 Lejatszas/ Szlneteltetés
FN +F8 Kévetkez6 dal
FN +F9 E-mail
FN +F10 IE




FN +F11 Szamitoégép
FN + F12 Szamoloégép
FN + WIN-L WIN Lock
FN + DEL Vilagitasi effekt kapcsoldja (ciklikus)
FN + X Vilagitas bekapcsolasa/kikapcsolasa
FN + PRTSC A gomb vilagitasi effektjének a kapcsoldja
FN + INS Az oldalsé vilagitas szinének a kapcsoldja
FN + PGUP A vilagitasi fényer6 névelése
FN + PGDN A vilagitasi fényerd csokkentése
FN + HOME A vilagitasi sebesség novelése
FN + END A vilagitasi sebesség csokkentése

% Tovabbi tudnivalokért latogasson el az MS| hivatalos webhelyére.




21 Norsk

Produktoversikt

4. Stette

5.

Magnetisk gvre deksel
Indikatorlampe

Knott

1.

Fotpute

2.

Sidelyslinje

6.

3.
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5 grupper med innebygde spill-lyseffekter
Veer oppmerksom pa at de svarte prikkene som indikerer lyseffekter kun er ment som

referanse.
1. Spillmodus 1 (FN + 1), Lys pa: W, A, S,D,1 4, «, >

il

2. Spillmodus 2 (FN + 2), Lys pa: ESC, 1,2, 3,4,5, TAB,Q,W,E,R, A, S,D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, Mellomrom
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3.

Spillmodus 3 (FN + 3), Lys pa: ESC,~, 1,2,3,4,5, TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F,G,V,
B, CTRL-L, Mellomrom

AR
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Spillmodus 4 (FN + 4) (som standard), Lys pa: W, A, S,D,t |, «, >
Spillmodus 5 (FN + 5) (som standard), Lys pa: W, A, S,D,1 !, «, ~

105



Instruksjoner for endring og opptak

Endre lyseffekter i spillet:

1. Trykk FN + 4-5 for a velge ngkkelposisjonen for a endre spillets lyseffekter.

2. Trykk FN + SCRLK-indikatorlampen for & blinke for a ga inn til modifisering av spillets
lyseffekter. Den modifiserte tasten vil alltid veere pa.

3. Nar endringen er fullfgrt, trykker du FN + SCRLK for a lagre opptaket.
Opptakskommandoer for ngkkelmakro:
F1-F5 inneholder G-KEY-funksjonen for & spille inn kommandoer.
1. Trykk FN + PAUSE for & ga inn i opptaksmodus.
2. Andre taster er av, og bare F1-F5 blinker. Taster med makrofunksjoner registrert er alltid

pa.

3. Trykk deretter F1-F5 for a velge posisjonen. Knappen for valgt posisjon er alltid pa. Start
opptaket. Du kan ta opp opptil 10 taster hver gang. (Hvis du trykker pa mer enn 10 taster,

lagres den automatisk nar du trykker pa den 11. tasten).

4. Etter opptaket, trykker du FN + PAUSE for & lagre.

Hvis en makrofunksjon er angitt for F1-F5, ma du lase Win-tasten (spillmodus) og trykke
den direkte. Makrofunksjonen vil bli utfert direkte. Hvis Win-tasten ikke er last, er det F1—

F5-funksjonen.

FN-kombinasjonsfunksjoner

Hurtigtast Funksjon
FN +F1 CD
FN + F2 Lydstyrke ned
FN+F3 Lydstyrke opp
FN + F4 Demp
FN +F5 Stopp
FN + F6 Forrige spor
FN + F7 Spill av / pause
FN +F8 Neste spor

FN +F9 E-post

FN +F10 IE

FN +F11 Datamaskin
FN +F12 Kalkulator




FN + WIN-L WIN-las
FN + DEL Lyseffektbryter (sloyfe)
FN+X Belysning pa/av
Fn + PRTSC Knottlyseffektbryter
FN + INS Sidelyseffektbryter
FN + PGUP Dk lysstyrken
FN + PGDN Reduser lysstyrken
FN + HOME @k lyshastigheten
FN + END Reduser lyshastigheten

% Besek det offisielle nettstedet til MSI for mer informasjon.




22 Romana

Descriere produs

1. Capac superior magnetic 4. Suport
2. Indicator luminos 5. Suport pentru picioare
3. Buton 6. Bara de lumina laterala
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5 grupuri de efecte de iluminare incorporate in joc
Va rugam sa retineti ca punctele negre care indica efectele de iluminare sunt doar pentru

referinta.
1. Modul de joc 1 (FN + 1), Lumina aprinsa: W, A, S,D,1 ,{ , <, -

il

g

2. Modul de joc 2 (FN + 2), Lumina aprinsa : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB,Q, W, E, R, A, S, D,
F, G, SHIFT-L, CTRL-L, Space
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3.

4.

Modul de joc 3 (FN + 3), Lumina aprinsd : ESC, ~, 1,2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, P, A, S,
D,F, G, V, B, CTRL-L, Space

AR
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Modul de joc 4 (FN + 4) (implicit), Lumina aprinsa : W, A, S, D,t ,{ , <, >
Modul de joc 5 (FN + 5) (implicit), Lumina aprinsa : W, A, S, D,t ,{ , <, >
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Instructiuni pentru modificare si inregistrare

Modificati efectele de iluminare ale jocului:

1. Apasati FN + 4~5 pentru a selecta pozitia tastei pentru modificarea efectelor de iluminare

ale jocului.

2. Apasati FN + SCRLK indicatorul luminos clipeste pentru a intra in modificarea efectului de
iluminare a jocului, tasta modificata va fi intotdeauna aprinsa.
3. Dupa finalizarea modificarii, apasati FN + SCRLK pentru a salva inregistrarea.

inregistrati comenzile pentru macroul de taste:

F1~F5 contine functia G-KEY pentru inregistrarea comenzilor.

1. Apasati FN + PAUSE pentru a intra in modul de inregistrare.
2. Celelalte taste sunt oprite si doar F1~F5 clipesc. Tastele cu functii macro inregistrate sunt

ntotdeauna activate.

3. Apoi apasati F1~F5 pentru a selecta pozitia. Butonul pozitiei selectate este intotdeauna
activat. Incepeti inregistrarea. Puteti inregistra pana la 10 taste de fiecare data. (Daca
apasati mai mult de 10 taste, acesta va fi salvat automat atunci cand apasati a 11-a tasta).

4. Dupa inregistrare, apasati FN + PAUSE pentru a salva.
Daca F1~F5 are o functie macro setata, trebuie sa blocati tasta win (modul joc) si sa
o apasati direct. Functia macro va fi executata direct. Daca tasta win nu este blocata,

aceasta este functia F1~F5.

Functii combinate FN

Tasta de comanda rapida Functie
FN +F1 CD
FN +F2 Scéadere volum
FN +F3 Crestere volum
FN + F4 Mut
FN +F5 Stop
FN +F6 Piesa percedenta
FN +F7 Redare/ Pauza
FN +F8 Piesa urmatoare
FN +F9 Email
FN + F10 IE
FN +F11 Computer
FN +F12 Calculator




FN + WIN-L Blocare WIN

FN + DEL Comutator efect de iluminare (bucla)
FN+ X lluminare pornit/oprit

FN + PRTSC Comutator de efect de iluminare buton
FN +INS Comutator culoare iluminat lateral

FN + PGUP Cresteti luminozitatea iluminatului

FN + PGDN Reduceti luminozitatea iluminarii

FN + HOME Cresteti viteza de iluminare
FN + END Reduceti viteza de iluminare

X Pentru mai multe informatii va rugam vizitati site-ul oficial MSI.




23 Slovencina

Prehiad vyrobku

1. Magneticky horny kryt 4. Stojan
2. Indikator 5. Podlozka
3. Gombik 6. Bocna svetelna lista
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5 skupin vstavanych hernych svetelnych efektov
Vezmite do Gvahy, Ze Cierne bodky uvadzajlce svetelné efekty slizia len na orientaciu.
1. Herny rezim 1 (FN + 1), zapnutie svetla: W, A, S,D,t ,{ , «, >

2. Herny rezim 2 (FN + 2), zapnutie svetla : ESC, 1, 2, 3, 4,5, TAB,Q, W, E,R, A, S, D, F,
G, SHIFT-L, CTRL-L, medzera
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3. Herny rezim 3 (FN + 3), zapnutie svetla: ESC, ~, 1,2, 3,4,5, TAB,Q,W,E, P, A, S,

D, F, G, V, B, CTRL-L, medzera

uu SRR ~» | T

L S St

4. Herny rezim 4 (FN + 4) (predvolené nastavenie), zapnutie svetla: W, A, S, D, 1 ,{ ,

-

5. Herny rezim 5 (FN + 5) (predvolené nastavenie), zapnutie svetla: W, A, S, D, 1 ,{,

-
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Navod na upravu a zaznam

Uprava hernych svetelnych rezimov:

1. Stlagenim FN + 4~5 zvoite polohu tlagidla na Gpravu hernych svetelnych rezimov.

2. Po stlageni FN + SCRLK zaéne blikat svetlo indikatora s cielom prejst na tpravu herného
svetelného efektu, pricom upravené tladidlo bude vzdy zapnuté.

3. Po dokonéeni Uprav, stlacenim FN + SCRLK uloZte prislusny zaznam.

Zaznam prikazov pre makro tlacidiel:

F1~F5 obsahuje funkciu G-KEY na zaznam prikazov.

1. Stlacenim FN + PAUSE prejdite do rezimu zaznamu.

2. Ostatné tlacidla su vypnuté a blika len F1~F5. Tlacidla so zaznamenanymi funkciami
makra su vzdy zapnuté.

3. Potom stla¢enim F1~F5 zvoite pozadovanu polohu. Tlagidlo zvolenej polohy je vzdy
zapnuté. Spustite zaznam. Naraz mézete zaznamenat’ maximalne 10 tlacidiel. (Ak stlacite
viac ako 10 tlacidiel, po stlaceni 11. tladidla dojde k automatickému ulozeniu).

4. Po zazname vykonajte ulozenie stlaéenim FN + PAUSE.

Ak ma F1~F5 nastavenu funkciu makra, bude potrebné uzamknut' tlacidlo win (herny
rezim) a priamo ho stlacit. Funkcia makro sa vykona priamo. Ak sa tlacidlo win
neuzamkne, je to funkcia F1~F5.

Kombinované funkcie FN

Tlagidlo rychlej voiby Funkcia
FN +F1 CD
FN +F2 Znizenie hlasitosti
FN +F3 2Zvysenie hlasitosti
FN + F4 Stimenie
FN +F5 Zastavit'
FN + F6 Predchéadzajuca skladba
FN + F7 Prehravanie/pozastavenie prehravania
FN +F8 Dalsia skladba
FN +F9 Email
FN +F10 IE
FN+F11 Pocita¢
FN +F12 Kalkulacka




FN + WIN-L Uzamknutie WIN

FN + DEL Prepinac svetelnych efektov (slucka)
FN+ X Zapnutie/vypnutie osvetlenia

FN + PRTSC Gombikovy prepina¢ svetelnych efektov
FN + INS Prepinac farby bo¢ného osvetlenia

FN + PGUP ZvysSenie jasu osvetlenia

FN + PGDN Znizenie jasu osvetlenia

FN + HOME Zvysenie rychlosti osvetlenia
FN + END Znizenie rychlosti osvetlenia

% Dalsie informacie najdete uvedené na oficialnej webovej stranke spoloénosti MSI.




24 Svenska
Produktoverblick

SJo————o——

1. Magnetisk 6vre kapa 4. Stativ
2. Indikatorlampa 5. Fotplatta
3. Reglage 6. Ljusfalt pa sidan
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5 grupper av inbyggda ljuseffekter for spel
Observera att de svarta prickarna som indikerar ljuseffekter endast ar avsedda som referens.
1. Spellage 1 (FN + 1), Ljuspa: W, A, S,D,t i, «, —

2. Spellage 2 (FN + 2), Ljus pa: ESC, 1, 2, 3, 4,5, TAB,Q, W, E,R, A, S, D, F, G,
SHIFT-L, CTRL-L, mellanslag
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3. Spellage 3 (FN + 3), Ljus pa: ESC,~, 1,2,3,4,5 TAB,Q,W,E,P,A,S,D,F,G,V,
B, CTRL-L, mellanslag

4. Spellage 4 (FN + 4) (som standard), Ljus pa: W, A, S,D,t i , <, >
5. Spellage 5 (FN + 5) (som standard), Ljus pa: W, A, S,D,1 ,l , «, >
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Instruktioner for modifiering och inspelning

Modifiera spelets ljuseffekter:

1. Tryck pa FN + 4~5 for att vélja tangentposition for att &ndra spelets ljuseffekter.

2. Tryck pa FN + SCRLK indikatorlampa for att blinka for att komma in i spelet
belysningseffekt modifiering, kommer den modifierade nyckeln alltid att vara pa.

3. Nér andringen ér klar trycker du pa FN + SCRLK fér att spara inspelningen.

Spela in kommandon for nyckelmakro:

F1~F5 innehaller G-KEY-funktionen fér inspelningskommandon.

1. Tryck pa FN + PAUSE for att ga till inspelningslaget.

2. Ovriga tangenter &r sldckta och endast F1~F5 blinkar. Tangenter med makrofunktioner
som registrerats ar alltid pa.

3. Tryck sedan pa F1~F5 for att vélja position. Den valda positionsknappen ér alltid pa. Starta
inspelningen. Du kan spela in upp till 10 tangenter varje gang. (Om du trycker pa fler an 10
tangenter sparas den automatiskt nér du trycker pa den 11:e tangenten).

4. Efter inspelningen trycker du pa FN + PAUSE for att spara.

Om F1~F5 har en makrofunktion installd maste du lasa Win-tangenten (spellédge) och
trycka direkt pa den. Makrofunktionen kommer att utféras direkt. Om Win-tangenten inte ar
last ar det F1~F5-funktionen.

FN kombinationsfunktioner

Snabbknapp Funktion
FN+F1 CD
FN+F2 Séank volym
FN+F3 Hoj volym
FN+F4 Sténg av ljud
FN+F5 Stopp
FN+F6 Foregaende spar
FN+F7 Spela upp/ pausa
FN+F8 Nésta spar
FN+F9 E-post
FN+F10 IE
FN+F11 Dator
FN+F12 Kalkylator




FN + WIN-L WIN Lock

FN + DEL Omkopplare for belysningseffekt (Loop)
FN+X Belysning pa/av

FN + PRTSC Omkopplare for belysningseffekt med reglage
FN + INS Fargomkopplare for sidobelysning

FN + PGUP Oka ljusstyrkan i belysningen

FN + PGDN Minska ljusstyrkan i belysningen

FN + HOME Oka belysningshastigheten
FN + END Minska belysningshastigheten

% For mer information, besok MSl:s officiella webbplats.




25 Cestina
Popis produktu

1. Magneticky horni kryt 4. Podstavec
2. Kontrolka 5. Podlozka
3. Knoflik 6. Postranni svételny panel
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5 skupin integrovanych hernich svételnych efekti

Poznamka: ¢erné tecky oznacujici svételné efekty slouzi pouze pro ilustraci.

1. Hernirezim 1 (FN + 1), svétlo sviti : W, A, S,D,t ;i , «, >

ol of]-e
[

2. Herni rezim 2 (FN + 2), svétlo sviti : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB,Q, W, E,R, A, S,D, F, G,

SHIFT-L, CTRL-L, mezernik
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Herni rezim 3 (FN + 3), svétlo sviti : ESC, ~, 1,2, 3,4,5, TAB,Q,W,E,P,A,S,D, F,
G, V, B, CTRL-L, mezernik

Herni rezim 4 (FN + 4) (vychozi), svétlo sviti: W, A, S,D,t ,{ , «, >
Herni rezim 5 (FN + 5) (vychozi), svétlo sviti: W, A, S,D,t ,{ , «, >
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Pokyny pro Upravy a zaznam
Upravy hernich svételnych efektu:

1.
2.

3.

Stisknutim klaves FN + 4~5 vyberte pozici klavesy pro Upravy svételnych efektu hry.
Stisknutim klaves FN + SCRLK zacne blikat kontrolka pro vstup do rezimu Gprav hernich
svételnych efektu, upravena klavesa bude vzdy zapnuta.

Po dokonceni Upravy stisknéte FN + SCRLK pro ulozeni zaznamu.

Prikazy pro zaznam makra klavesy:
F1~F5 obsahuje funkci G-KEY pro zaznam pfikazud.

1.
2.

Stisknutim klaves FN + PAUSE prejdéte do rezimu zaznamu.

Ostatni klavesy nesviti a blikaji pouze F1~F5. Klavesy se zaznamenanymi funkcemi
makro vzdy sviti.

Poté stisknéte klavesy F1~F5 pro vybér pozice. Tlacitko vybrané pozice vzdy sviti.
Spustte zaznam. Najednou muZzete nahrat az 10 klaves. (Pokud stisknete vice nez 10
klaves, nastaveni se automaticky ulozi pfi stisknuti 11. klavesy).

Po zaznamu stisknéte FN + PAUSE pro ulozeni.

Pokud maji klavesy F1~F5 nastavenou funkci makro, je tfeba zamknout klavesu Win
(herni rezim) a stisknout ji pfimo. Funkce makro bude provedena pfimo. Pokud klavesa
Win neni uzaméena, jedna se o funkce F1~F5.

Kombinaéni funkce FN

Klavesova zkratka Funkce
FN +F1 CD
FN +F2 Snizit hlasitost
FN +F3 2Zvysit hlasitost
FN +F4 Ztlumit
FN+F5 Zastavit
FN + F6 Predchozi stopa
FN + F7 Prehrat/ pozastavit
FN +F8 Dalsi stopa
FN+F9 E-mail
FN +F10 IE
FN+F11 Pocita¢
FN +F12 Kalkulacka




FN + WIN-L Zamek WIN
FN + DEL Prepinac svételnych efektt (smycka)
FN+ X Osvétleni zapnuto/vypnuto
FN + PRTSC Prepinac svételnych efektu knofliku
FN + INS Prepinac barev postranniho osvétleni
FN + PGUP ZvySeni jasu osvétleni
FN + PGDN Snizeni jasu osvétleni
FN + HOME Zvyseni rychlosti osvétleni
FN + END Snizeni rychlosti osvétleni

X Dal$i informace naleznete na oficidlnich webovych strankach MSI.




26 YkpaiHcbKa

3HanoMCcTBO 3 BUPOGOM

1. MarHiTHa BEPXHS KpuLIKa 4. TlipcraBka
2. Csitno iHankaTopa 5. Tigknagka Ans Hixku
3. Pyuka 6. bBiyHa cBiTnogiogHa naHenb
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5 rpyn B6yaoBaHux edpeKTiB NigcBiYeHHA AN rpm

3BepHiTb yBary: YOpHi TOYKM Ha NO3HaYeHHS edeKTiB NiACBIYEHHS MaloTb iNOCTPATUBHWIA
xapakTep.

1. Pexum pu 1 (FN + 1), MiaceiveHHs yBiMkHeHo : W, A, S, D, 1,1 , <, >

il

2. Pexwum Mpu 2 (FN + 2), MiaceivenHsiyBimkHeHo : ESC, 1, 2, 3,4, 5, TAB, Q, W, E, R, A,
S, D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, npo6in
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3.

4.

5.

Pexwum pu 3 (FN + 3), MiaceiveHHs ysimkHeHo : ESC, ~,

A, S,D,F,G,V, B, CTRL-L, npo6in

1,2,3,4,5 TAB,Q, W, E, P,

‘l" L] B

IMU [im

Pexum pu 4 (FN + 4) (3a 3amoByyBaHHaM), MiacBideHHs yBimkHeHo : W, A, S, D, 1,1

Patind

Pexwum Fpu 5 (FN + 5) (3a 3amoBuyBaHHsm), MigceideHHs yBimkHeHo : W, A, S, D, 1,1

P atlind

ILLIHUJUHI | BIS(B8)| \MMJMHMMUJI 2
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IHCcTpYKUii 3 Mogudikauii Ta 3anucy
Mopaudikauina edekTiB nigcBivYeHHs Ans rpu:

1.

3.

HatucHite FN + 4~5, 1106 BuGpaTtu poaTtallyBaHHs knasilwi moaudikaLii edpexTis
nigcBiYEHHS ANs rpu.

Hatuchite FN + SCRLK, o6 noyae mepexTiTv iHgukaTop, i MoxHa 6yno yBiiTv o
MoamdikaLlii echekTiB NiACBIYEHHS ANs rpy; MoaudikoBaHa knasilua 3asxau byae
yBIMKHEHa.

Micns 3aBepLeHHs mogmdikayii HatucHiTe FN + SCRLK, wo6 36epertu 3anuc.

3anuc komMaHa MakpocoM Knasili:
F1~F5 mictuTb cyHkuito G-KEY ans 3anucy komana.

1.
2.

Hatuchite FN + PAUSE, w06 yBiiiT1 A0 pexumy 3anucy.

IHWi knaBiLwi BUMKHeHO, MepexTaTe nuwe F1-F5. Knagiwwi i3 3anucaHumun dyHkuismm
MakpoCiB 3aBXau YBIMKHEHO.

MoTim HaTucHiTb F1-F5, w06 36epertu postallyBaHHsA. BubpaHy knasilly posTallyBaHHs
3aBXau yBiMKHeHO. MoyHiTh 3anuc. MoxHa 3anucysatu Ao 10 knasil wopasy. (kLo
HaTUCHyYTU noHaa 10 knasiw, Lue 6yae aBTOMaTUYHO 36epexeHo, Konv BU HaTUucHeTe 11-Ty
Knasiluy.)

Micns 3anucy HaTtucHiTe FN + PAUSE, o6 36eperTu.

Akwio F1-F5 mae Habip dyHKLUili MakpociB, 3Hagobutbes 3abnokysaty knasiy Win
(irpoBuii pexxnm) i HaTuckaTy ii Hanpsmy. PYHKLiS Makpoca BUKOHYBaTUMETLCS Hanpsamy.
Akwio knasiwy Win He 3abnokysaTu, ue byae dyHkuis F1-F5.

®yHKUiT noegHaHHsA FN

Knagiwa sipnuka DyHKUiT
FN +F1 CD
FN + F2 3MEHLUNTU ryYHICTb
FN +F3 36inNbLUNTK ryYHiCTL
FN + F4 Be3 3Byky
FN +F5 3ynuHuTK
FN + F6 MonepeaHs popixka
FN + F7 Mporpatw/Maysa
FN +F8 Hactynna gopixka
FN +F9 EnekTpoHHa nowTta
FN +F10 IE
FN + F11 Komn'totep
FN + F12 Kanbkynatop




FN + WIN-L Win Lock

FN + DEL MepemukaHHs edbekTiB niacBiYeHHs (Mo kony)
FN+ X YBIMKHEHHS/BUMKHEHHS MiACBIYEHHS

FN + PRTSC MepemukaHHsi eheKTiB MiACBIYEHHS pyyKu
FN + INS MepemukaHHs konbopy 6i4HOro NiacBiveHHs

FN + PGUP 36iNbLUNTY SICKPaBICTb NIACBIYEHHS

FN + PGDN 3MEHLUNTM ACKPaBICTb MiACBIYEHHS

FN + HOME 36inNbLUMTY LWBMAKICTb MynbcaLlii NiaCBiYeHHs
FN + END 3MEeHLUNTU WBWAKICTb Mynbcalii NigcBiYeHHs

X BinbLue iHdopmaLi npo o6cnyroByBaHHs nofaHo Ha odiljiiiHoMy BeG-caiiTi MSI.




27 EAAnvIKaG

Emiokétnon mpoiévrog

1. MayvnTiké emavw KEAUPPa 4. Zmpiypa
2. EvdeikTiKA Auxvia AsiToupyiag 5. MéApata
3. MMepIaTPOPIKO KOUWTT 6. TAeupikA pTTaPa WTIGUOU
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5 OpAdEG EVOWHATWHEVWY EQE GWTICHOU TTAIXVISIWV
ZNHEIWATE OTI Ol HAUPEG KOUKKIDEG TTOU UTTODEIKVUOUV Ta EPE PWTICHOU TTPOOPICOVTAI HOVO YIX
oKoTToUg avagopdg.

1. Aeiroupyia raixvidiou 1 (FN + 1), dwriopog: W, A, S, D, 1 1, «, >

il

2. Aerroupyia Taixvidiou 2 (FN + 2), dwriopdg : ESC, 1, 2, 3, 4,5, TAB, Q, W, E, R, A, S,
D, F, G, SHIFT-L, CTRL-L, Aidotnpa
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3. Aerroupyia Taixvidiou 3 (FN + 3), dwriopdg : ESC, ~, 1,2, 3, 4,5, TAB, Q, W, E, P, A,
S,D,F, G,V, B, CTRL-L, Aigotnpa

ol of]-e]
[

4. Aeiroupyia raixvidiou 4 (FN + 4) (rpoetmihoyn), dwriopog: W, A, S, D, 1,4, «, >
5. Aerroupyia mraixvidiou 5 (FN + 5) (rpoetmidoyn)), wriopog: W, A, S, D, 1 1, <, -
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Odnyieg Tpomromoinong & Eyypagnig

TpoTtrotroinon eQé WTICHOU TTAIXVISIWV:

1.

Marrote FN + 4~5 yia va emIAEGETE TN O£ TOU TTARKTPOU YIa TNV TPOTTOTTOINGN TWV £PE
QWTIOPOU TTAIXVIBIWV.

Marote FN + SCRLK. H evdeikTikr Auxvia avaBoaBrvel yia i0odo aTnv TpoTrotroinan Tou
£QE QWTITUOU TTaIXVISIWY. TO TTPOG TPOTTOTIOINGN TTARKTPO TTOPAUEVEI GUVEXWG AVAHHEVO.
A@ou ohokAnpwbei n Tpotrotroinan, atmate FN + SCRLK yia va amoBnkeloete TV
£YYPAQN.

EvToAég eyypa@®Rg HOKPOEVTOAWY TTARKTPWV:
Ta F1~F5 mepiéxouv Tn Aeitoupyia G-KEY yia Tnv eyypa@r evioAwv.

1.
2.

MarroTte FN + PAUSE yia va €10¢A8eTe aTn Asitoupyia eyypapng.

Ta dAAa TTARKTPQ gival atrevepyoTToinpéva Kal avaBoaBrivouv povo Ta F1~F5. Ta TARKTpa
UE KATAYEYPAPPEVEG HAKPOEVTOAEG EiVAI CUVEXWG AVAUUEVA.

21n guvéxela, ratate F1~F5 yia va emAégeTe Tn Béon. To eTmAeypévo kKoupTri BEang eival
TUVEXWG avappévo. ApxiaoTe Tnv eyypaen Mopeite va kataypawete €wg Kai 10 TTARKTpa
KGOt @opa. (Eav mamoete epioadTepa amd 10 TARKTPA, N atmobrikeuan Ba oAokANpwOEi
QAUTOUOTA OTAV TTATACETE TO 110 TTAAKTPO).

Metd Tnv eyypaen, matote FN + PAUSE yia amoBrikeuon.

Eav ota mANKTpa F1~F5 éxel opiaTei aKPOEVTOAR, TTPETTEI va KAEIBWAETE TO TTARKTPO

win (Aerroupyia Traixvidiou) Kai va To TTartoeTe atmeubeiag. H pakpoevtoAn Ba ekteAeaTei
ameuBeiag. Eav To TTARKTPO win dev gival KAeIdwpEVO, epappddeTal n Asiroupyia F1~F5.

Aeitoupyieg ouvduaopoU TARKTpwyv FN

MARKTPO OUVTOHEUONG AsiToupyia
FN +F1 CD
FN + F2 Meiwan évraang rixou
FN +F3 AUgnan évraong rxou
FN +F4 ABopuBo
FN +F5 Aiakotm)
FN + F6 Mponyoupevo KOpPpATI
FN + F7 Avarrapaywynr/ Mavon
FN +F8 Emopevo Koppat
FN+F9 Email
FN +F10 IE




FN +F11 YmoAoyiaTrig

FN + F12 ApiBpopnyavni
FN + WIN-L KAeidwpa WIN

FN + DEL EvaAhayr epé wTiopoU (KUKAIKR €TTIAOYR)

FN + X Evepyotoinan/amevepyotoinan @wTiguou

FN + PRTSC Al0KOTITNG EVAAAYAG EPE PWTITHOU

FN + INS EvaAAayn XpwHATOG TTAEUPIKOU QWTICHOU
FN + PGUP AUENON QWTEIVOTNTAG QWTITUOU
FN + PGDN Meiwan QwTeIVOTNTAG PWTITHOU
FN + HOME AUgnan TaxuTnTag wTiopou

FN + END Meiwan Tax0TnTag WTIoHOU

XMa TePIoToTEPEG TTANPOPOPIEG ETTITKEPBEITE TOV ETTIONUO I0TOTOTTO TNG MSI.




Specifications

FORGE GK320

Model: MS-8ZAA (Keyboard)

Keyboard Input / # A: DC 5.0V / 260mA

Temperature Humidity
Operating 0~40°C 10 ~ 95%
Storage -30 ~ 70°C 10 ~ 95%

REACH

Complying with the REACH (Registration, Evaluation, Authorisation, and Restriction of
Chemicals) regulatory framework, we published the chemical substances in our products at
msi REACH website at https://csr.msi.com/global/Product-Chemical-Management.

Safety & Warning Instructions

Read the safety instructions carefully and thoroughly. All cautions and warnings on the

equipment or user’s manual should be noted.

» Do not leave the product in an unconditioned environment with a storage temperature
above 60°C (140°F) or below 0°C (32°F), which may damage the product.

» Use this product in environments with ambient temperatures between 0°C(32°F) and
40°C(104°F).

+ Refer to the rating label on the bottom of your product and ensure your power source
complies with this rating.

« DO NOT place on uneven or unstable work surfaces. Seek servicing if the casing has been
damaged.

+ DO NOT place or drop objects on top and do not shove any foreign objects into the product.

+ DO NOT expose to or use near liquids, rain, or moisture.

« DO NOT cover the vents on the product to prevent the system from getting overheated.
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Declaration of the Presence Condition of the Restricted Substances Marking

EXEL BT TS Ak (BX) : MS-8ZAA
Equipment name Type designation (Type)
R4 ARG 5
Restricted substances and its chemical synbols
. . AR ZinumR B
¥ 7 Unit flead | Rereury | ey |Texavalent |Polybroninated | Polybrominated
(Pb) () | chroniun biphenyls diphenyl ethers
() ) (PBB) (PBDE)
PRI T AT Tt O O O O O O
shak e] O O @] O O
253 O O O O e] @]
st o O O O O O

AL CAE0 1wt % &R CAK0. 0L wt K RIERAMT XTSI SERE T NS E AL -
Note 1: “Exceeding 0.1 wt % and “exceeding 0.01 wt %" indicate that the percentage content of the
restricted substance exceeds the reference percentage value of presence condition.
#WA2 CO7 RAEVCARAHE LB s TR HE b S AEM -
Note 2: “O" indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the
percentage of reference value of presence.
A3 =" hAERRAH L AHRAE

Note 3 * The indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
Fat AR EHREIAFHLRREE
HEWR
A % 3 E A | FRIE | Bk REE
(Pb) (Hg) (Cd) [ (Cr (vI))| (PBB) (PBDE)

RlBSRaAtr| O o e} O o) o)
Sh A BB 4 o) o ] O [e) o)
O: iiiﬁﬁ%% A RA LS R b 04 8348 SI/TI1I363 2006 AR AL 09 P B K

BT -

X RTFEAEH EMRED ALI K G AR P a4 FAd SI/TIL363 2006 47
EREMRERR

PRI ISAR A BAEE R RBARR L B R F B4
KPR "X WEA SRR S E ROHS EAR

fe P RARSAERAH G LTI LS DL ARIATE  FREA BT AL
S 6 4R KA T 8 IR ARG R IR o

10,

(3 , ADEPOSER A DEPQSER
Cet appareil, EN MAGASIN EN DECHETERIE

ses accessoires, I\
cordons et batteries A== == =2
se recyclent ”

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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